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ETAPE 1| Démarrer sa session

e Présentez-vous devant le bon |
écran / bon numéro de session | SR el
Exemple : BAY02 ERNSEBART

W « NS00

e Cliquez sur Démarrer la session

ETAPE 2 | Se connecter

La connexion manuelle permet d'ajouter un joueur. Deux options s'offrent a vous :

1. Ajouter un joueur avec le QR Code
Scannez le QR Code affiché a I'écran avec
I'application Trackman Golf pour vous JOUEURS
connecter automatiquement TR

2. Ajouter un invité =
Si plusieurs personnes jouent sur le tapis et o R
et que toutes n‘ont pas l'application, '
VOus pouvez ajouter un invité
manuellement. Sélectionnez une
couleur et saisissez le nom de l'invité,

puis cliquez sur Ajouter Invité

UTILISATEUR INVITE

Q0000000

TR §

A noter : Vous pouvez ajouter plusieurs
joueurs (joueurs Trackman et invités)

pour une méme session
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DEMARRER SA SESSION, SE CONNECTER

& CHOISIR SON ACTIVITE

ETAPE 3 | Choisir son activité

Vous arrivez sur la page principale. Sélectionnez I'activité que vous souhaitez

e Cliquez sur I'une des 4 activités
disponibles

e Scannez le QR Code en haut a droite
pour vous connecter a votre profil

avec l'application Trackman Golf CHOISIR ACTIVITE
e En bas a droite, accédez aux G Py~ e
parametres :
PRACTICE PARCOURS EOI.l};ET\"F;UNS
{j Temps restant de votre session r— e : i =l

I Choix de la langue
{§} Chaix des umités de masure

eEme e OB

e Vous pouvez également vous
connecter manuellement en bas a
gauche de 'écran
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PRACTICE

Sélectionnez Practice pour lancer un entrainement et accéder aux modes
disponibles. Le mode Practice vous permet de vous entrainer librement et de

travailler sur tous les aspects de votre jeu a votre rythme

PRACTICE

ENTRAINEMENT ENTRAINEMENT [FAIRE MON
AU PRACTICE SUR LE PARCOURS ETALONNAGE

PARCOURS

Sélectionnez Parcours pour jouer sur les plus beaux parcours du monde et vivre
une expérience réaliste. Vous pouvez filtrer ou rechercher un parcours par nom,

pays ou difficulté selon vos préférences

PARCOURS

e Cliquez sur la carte
Parcours pour accéder
aux parcours disponibles prpeey s

e Cliquez sur le parcours el A
que vous souhaitez jouer

fl TRACKMAMN

e Cliquez sur Choisir

FARCOURS DE KANANA
HOTEL AN

Activité pour commencer

Chouez e Is carts Slectipnne: e parcoun
= PARCOURS = o woire Choix

GD ‘:::;
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JEUX

Sélectionnez Jeux pour découvrir des modes ludiques et défier vos amis. Chaque
mode a ses propres regles et objectifs

e Cliquez sur la carte Jeux
pour accéder aux
différents modes de jeu
disponibles

e Parcourez les modes de
jeu proposés et cliquez
sur celui que vous
souhaitez lancer

e Cliquez sur Choisir
Activité pour commencer

COMPETITIONS

JEUX —

—

A

CAPTURE THE FLAG

BULLSEYE

B TRACKMAN

Clquez v « CHOISIR ACTIVITE »

pour lancer vetre partss.

Sétectionner le mode de jeu
da vate chein

Cliquez p la canle

Sélectionnez Compétitions pour participer a des tournois Trackman en ligne ou a
des défis organisés. Les compétitions sont régulierement mises a jour. Vérifiez les
dates et conditions de chaque compétition avant de vous inscrire.

Dans ce mode, vous pourrez:

e Rejoindre des compétitions
publiques

e Comparer vos scores avec
d'autres joueurs

e Participer a des concours de
précision ou de score

e Jouer sur différents
parcours et formats de jeu

s>
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fl TRACKMAN

OISR UNE COMPETITION CONSULTER LES INFORMATIONS
Parcoures e compdrtfoma dapondlie

e cligans war culle i watre chals

Chague compitition afficts e détah
ersentich pour voun aider b chail

e
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